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Nawigacja po aplikacji

Aplikacje Empiriusz: Geografia — Ziemia i Wszechswiat obstugujemy za pomoca kontroleréw.

W zaleznosci od tego, czy osoba pracujaca z aplikacja jest leworeczna czy praworeczna, uzywa
odpowiedniego kontrolera. Jedynie w zasobie korzystamy jednoczesnie z dwdch
kontroleréw. Jeden stuzy jako wskaznik, a drugi jest latarka, pozwalajgcg podswietli¢ rézne miejsca
w jaskini.

We wszystkich zasobach aplikacji wskaznik ma postac lasera, ktory wychodzi z kontrolera i jest od
razu aktywny. Wskazujgc tym laserem dany element i naciskajgc jednoczesnie spust na kontrolerze,
uzytkownik potwierdza wybor.

Potkule

Przy pozostatych interakcjach uzywamy réwniez joysticka oraz przyciskow X i A:

@ Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Wejscie do aplikacji

Po zatozeniu gogli, chwyceniu kontrolera i uruchomieniu aplikacji, przenosimy sie do wirtualnej
przestrzeni.

Przed nami pojawia sie plansza Ostrzezenie, informujgca o tym, jakie efekty wizualne zawiera
aplikacja, i co moga one powodowac. Zalecamy zapoznanie sie z umieszczonymi tam informacjami
przed rozpoczeciem korzystania z aplikacji.

OSTRZEZENIE

Aplikacja zawiera efekty wizualne np. migajgge swiatta ‘
czy kompozycje obrazow, ktore u osob wrazliwych na bodzce

éwietlne lub chorych na epilepsje moga wywotac napady
drgawkowe lub inne objawy.

Miejsca z efektami, ktére wzmacniaja odbior, ale jednogzeénie
moga wywotac u uzytkownika dyskomfort, oznaczono ikona:

A\ Ostrzezenie

Znajduja sig tam informacje, w jaki sposob bezpiecznie
korzystac z danego zasobu.

Plansze zamykamy przy pomocy krzyzyka w prawym, gérnym rogu. Po jego kliknieciu (najechanie
wskaznikiem i wcisniecie spustu) pojawia sie przed nami ekran startowy.

:'. Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Ekran startowy
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@ Empiriusz

Ziemia i Wszechswiat &

Empinusz uses the Unreal® Eng ne. Unreal@ s a trademark of registered uademark of pic Games, Ing
of America and clsewhere. Unreal® Engine, Copyright 1832-2025, Epic Games, Inc. Al tights reserved

© Copyright Nowa Era Sp. z 0.0. 2025 A Ostrzezenie @ Pokaz opcje sterowania

Aby przejs¢ dalej, musimy najechaé wskaznikiem na przycisk Rozpocznij i potwierdzi¢ wybdr poprzez
nacisniecie spustu na kontrolerze. Pod planszg znajduja sie jeszcze trzy aktywne pola: Copyright,
Ostrzezenie i Pokaz opcje sterowania.

Ostrzezenie

Informacje o tym, jakie efekty moze wywotac aplikacja, oraz jak bezpiecznie z niej korzystaé¢, mozna
ponownie wyswietli¢ bez wychodzenia z aplikacji. Stuzy do tego aktywny napis Ostrzezenie, ktory
znajduje sie pod ekranem startowym. Po jego kliknieciu otworzy sie przed nami identyczna plansza,
jak przy uruchomieniu aplikacji.

Pokaz opcje sterowania

Instrukcje korzystania z kontroleréw znajdziemy pod napisem Pokaz opcje sterowania, ktéry znajduje
sie pod ekranem startowym. Wystarczy najechaé na niego wskaznikiem i zatwierdzi¢ wybér spustem,
zeby przed nami pojawita sie nastepujaca plansza:

@ Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Jeéli cheesz:

® wybrac pozycje w menu,
e teleportowad sie,

- wskaznikiem wskaz wybrane
migjsce | nacisnij spust.

Jesli chcesz:

®  obrécic obiekt,

-+ Uuzyj joysticka

Jesli chcesz;

® zmieni¢ dton, ktérg trzymasz
wskaznik lub latarke w jaskini,

-+ nacisnij spust na drugim kontrolerze.

Jesli cheesz:

e przeniesc sie winne
migjsce jaskini,

przytrzymaj przycisk X
na lewym kontrolerze
lub A na prawym.

W celu ukrycia ekranu, wybieramy krzyzyk umieszczony w prawym, gérnym rogu.

Copyright

Informacje na temat twércéw aplikacji mozemy wyswietli¢, klikajac w napis, ktéry znajduje sie pod
ekranem startowym — Copyright Nowa Era Sp. z 0.0. 2025. Przed nami pojawi sie nastepujaca plansza:

@ Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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W celu zamkniecia ekranu wybieramy krzyzyk umieszczony w prawym, gérnym rogu (najechanie
laserem i wcisniecie spustu).

Wyjscie z aplikacji

Jesli chcemy wyjs¢ z wirtualnej przestrzeni i zakonczy¢ prace z aplikacja, wybieramy przycisk Wyjdz
znajdujacy po prawej stronie obok menu gtéwnego.

3> WYJDZ

@ Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Zasoby

Menu gtéwne
Po uruchomieniu aplikacji i wybraniu przycisku Rozpocznij na ekranie startowym, zostaniemy
przeniesieni do przestrzeni, w ktorej bedziemy mogli wybrac zaséb, z ktérego chcemy korzystaé.

Mamy przed sobg menu gtéwne z piecioma zasobami do wyboru:

S*Ukhd Si
Ohec .
Zny geograficzna

OSwietlenie

VAT Strefy klimatyczne  Rzezba krasowa:
I krajobrazowe

Jaskinia

e o

Gdy skierujemy wskaznik na napis lub wizualizacje graficzng danego zasobu i potwierdzimy wyboér
spustem, to zostaniemy przeniesieni do nowej przestrzeni. Wéwczas mozemy zaczgé prace z danym
zasobem.

W trakcie pracy z aplikacjg zawsze mozemy cofnac sie do wczesniejszego etapu — w tym celu
wybieramy strzatke skierowang w lewo z menu po lewej stronie.

Y Uktad Stoneczny

Menu szczegdtowe

Po wybraniu odpowiedniego zasobu w menu gtéwnym przechodzimy do przestrzeni, gdzie mamy
wyswietlone menu szczegétowe.

g ] Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Uktad Stoneczny

Model Uktadu Stonecznego
Ciata niebieskie
Misja kosmiczna Ax-4

Porownania — modele

Aby przejs¢ dalej, najezdzamy wskaznikiem na pozycje w menu i potwierdzamy wybor spustem.

Przyciski w menu, dzieki ktérym mozemy przejs¢ dalej lub zmienié przestrzen, zostaty dodatkowo
oznaczone strzatkg skierowang w prawo.

Ponadto w zasobie w menu poszczegolnych stref znajdujg sie przyciski ze strzatka
skierowang w dot.

Po najechaniu wskaznikiem na tak oznaczony przycisk i potwierdzeniu spustem rozwinie sie
dodatkowe menu.

Strefa klimatow rownikowych

Typy klimatow
rownikowy wybitnie wilgotny

rownikowy wilgotny

rownikowy suchy

Aby ukry¢ to dodatkowe menu, klikamy ponownie na ten sam przycisk — tym razem ze strzatka
skierowang do gory.

g ] Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Menu uzupetniajgce

W niektdérych zasobach mamy menu uzupetniajace, ktére pozwala na przejscie do innej przestrzeni
lub wyswietlenie nowych jej elementow.

Przyktadowo, w zasobie pojawia nam sie panel, przy pomocy ktérego dokonujemy
zmiany prezentowanego obiektu. Od razu po uruchomieniu tego zasobu przed nami znajduje sie
Ziemia — wybor jest oznaczony na panelu kétkiem. Jesli chcemy wybrac inne ciato niebieskie, to
najezdzamy wskaznikiem na kropke, ktéra znajduje sie na panelu pod nazwa tego ciata, a nastepnie
potwierdzamy wybor spustem.

W celu wybrania kolejnego ciata niebieskiego ponawiamy tg czynnos¢é.

Podobnie dziata panel w czesci w zasobie . Gdy klikniemy na
kropke znajdujgca sie na tym panelu obok nazwy etapu misji, pojawig nam sie materiaty dotyczace
danego zdarzenia.

Wyjatkowo w tym zasobie aplikacji mozemy odznaczy¢ dang kropke, ponownie w nig klikajac,
wowczas zadne ze zdarzen nie bedzie wybrane.

Opcje

W aplikacji znajduje sie duzo funkcjonalnosci pozwalajgcych uzytkownikowi ciekawiej odkrywaé
Ziemie i Wszechswiat.

:'. Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Teleporty

To przyciski oznaczone w aplikacji kétkami, ktdre pozwalajg na przejscie do nowej przestrzeni.
Mozemy zostac przeniesieni do konkretnego miejsca w postaci np. zdjecia 360 lub filmu 360.

W wiekszosci przypadkdw po najechaniu na kétko pojawia sie podpis, tak aby uzytkownik wiedziat,
gdzie zostanie przeniesiony.

Miejsce |adowanra
Apollo 11

Teleporty widoczne sg od razu lub nalezy wywotaé ich pojawienie sie, np. zaznaczajgc odpowiedni
kwadrat w zasobie

. Model Uktadu Stonecznego

ony ) N

Jesli przenosimy sie do miejsca, gdzie silnie oddziatujg efekty wizualne, to pojawia sie stosowne
ostrzezenie.

:'. Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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OSTRZEZENIE

Film moze powodowac zaburzenia réwnowagi
i zawroty gtowy.

Niektore funkcjonalnosci aplikacji dziatajg podobnie jak Teleporty. W zasobie
na kuli ziemskiej znajdujg sie migajgce kotka.

Przemieszczanie sie

Aplikacja Ziemia i Wszechswiat zostata przygotowana tak, ze uzytkownik znajduje sie w jednej pozycji
i nie musi wykonywadé rzeczywistych krokdéw, aby gdzies sie przemiescié. Jesli bedzie chciat sie czemus
przyjrzec z bliska, to wystarczy, ze wychyli mocniej ciato do przodu lub wykona co najwyzej jeden
krok. Ograniczenia te wynikajg z troski o bezpieczenstwo uzytkownikéw, aby nie mieli kontaktu

z realnymi przeszkodami podczas pracy z aplikacja, gdy nie widzg prawdziwego otoczenia.

Jedyna przestrzenig, w jakiej mozna sie poruszaé jest zasdb , ktory zawiera wizualizacje
duzej, bogatej w szate naciekowg jaskini. Aby obejrze¢ kazdg jej czes¢, nie wystarczy uzytkownikowi
pojedynczy krok lub wychylenie sie.

Poruszanie sie po jaskini jest mozliwe za pomocg przycisku A na prawym kontrolerze lub X na lewym
(kontroler ze wskaznikiem). Kiedy nacisniemy ten przycisk, to pojawia sie kétko na dnie jaskini, ktore

P Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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nalezy ustawi¢ w odpowiednim miejscu. Gdy puscimy przycisk A lub X, zostaniemy przeniesieni
w wybrane miejsce wirtualnej jaskini.

Granica przestrzeni, w ramach ktérej mozemy sie przemieszczaé, zaznaczona jest lekko swiecaca linia.

. model jaskini

Zobacz wigcej

Opcje w przestrzeni

We wszystkich modutach oprécz modutu mozemy obracac elementami,
ktore sie tam znajduja, przy pomocy joysticka. Moze to by¢ model ciata niebieskiego, rakiety czy
Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej (ISS).

Jezeli w przestrzeni mamy wiecej modeli jak np. w zasobie , to poruszajac
joystickiem, przesuwamy wystepujace dookota nas ciata niebieskie.

W czesci ruszajac joystickiem, przesuwamy catg przestrzen i jednoczesnie
ustawiamy przed nami Storice lub jedng z planet.

W zasobie wyswietlamy przed sobg kolejne planety z ksiezycami, przesuwajac je
joystickiem.

@ Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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W module , gdy najedziemy wskaznikiem na przycisk z nazwg strefy w menu, to
podswietli sie pas danej strefy na Ziemi. Mozemy wtedy zobaczy¢ tg strefe w catosci na kuli ziemskiej,
obracajac planetg za pomocg joysticka.

B strefa klimatow zwrotnikowych

B strefa klimatow podzwrotnikowych

B strefa klimatow umiarkowanych

B strefa klimatow okotobiegunowych

Animacje
W aplikacji pokazane sg rézne zjawiska, procesy, wizualizacje przy pomocy animagji.

Odtwérz animacje / Zatrzymaj animacje

Aby rozpoczgé animacje, najezdzamy wskaznikiem na przycisk Odtwoérz animacje i potwierdzamy
wybor spustem. Podczas odtwarzania animacji mozemy jg zatrzymac, wybierajgc ten sam przycisk,
ale juz z napisem Zatrzymaj animacje.

g ] Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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(® Odtwérz animacje

e 1 godzina

1sekundato @ 1dzier
e 1 tydzien

e 1 miesiac

e 1 rok

0 lat, 0 miesigcy, 0 dni

Ustawienia predkosci

W rdéznych zasobach animacje maja dodatkowe funkcjonalnosci, tj. ustawienia predkosci.
Przyktadowo w module mozemy wybrac predkos$¢ odtwarzania animacji.
Aby zmienié predkosé, wystarczy najechaé na napis 1 godzina, 1 dzien itd. i potwierdzi¢ wybor
spustem.

Pasek postepu

Dodatkowo w oknie animacji mamy w zaleznosci od zasobu: pasek postepu animacji lub informacje,
ile czasu mineto, jaki mamy dzien na danym etapie odtwarzania.

7(— Stalagnat

(© Zatrzymaj animacie

e 1 sekunda

1 sekunda to @ 101at
e 50 lat

@ Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Reset

W zasobie istnieje mozliwos¢ zresetowania licznika animacji. Aby
zresetowac licznik, musimy wybraé przycisk Zatrzymaj animacje, a nastepnie Reset.

1 godzina

1 dzien
1 tydzien

1 miesigc

Dodatkowe elementy widokow

W aplikacji wprowadzono dodatkowe elementy merytoryczne umozliwiajgce doktadniejszg prace
z aplikacja. Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia tych elementéw w wirtualnej przestrzeni. Sg to np.
Orbity, Promien stoneczny prostopadty do powierzchni Ziemi, Réwnolezniki.

Czesc z nich pojawi sie po najechaniu laserem na pole wyboru w postaci kwadratu i potwierdzeniu
wyboru spustem.

- Model Uktadu sionecznedgo

Teleporty - D 4

W module zaznaczamy elementy, ktére pojawiajg sie na kuli ziemskiej. Idgc od
gory do dotu menu, doktadamy kolejne elementy siatki geograficznej. Jezeli chcemy miec ,,czysty”
obraz kuli ziemskiej, to klikamy w kétko obok napisu nie pokazuj.

:'. Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Siatka

Rownolezniki

e nie pokazuj

rownik
zwrotniki rownik 0°
kota podbiegunowe

inne

Etykiety

Czesc etykiet w aplikacji pojawia sie sama, tak jak np. w opcji zasobu
Jesli chcemy dowiedzie¢ sie wiecej, czego dotyczy ta etykieta, to wskazujemy na nig laserem,
woéweczas pokazuje sie dodatkowy opis.

8 6°10*kg
Srednica
12756 km

623 godz. i 56 min

£365,25 dnia

15°C

W innych miejscach aplikacji jak i w zasobie , aby wyswietli¢
etykiety, musimy najechaé¢ na model obiektu przed nami. Model nam sie delikatnie podswietla, co
sygnalizuje, ze jest on interaktywny — wystarczy najechac na niego wskaznikiem.

P Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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przedziat zatoqi

ostona termiczna

W zasobie , gdy najedziemy laserem na dane ciato niebieskie, to wyswietli
sie jego nazwa.

Ziemia

Podobnie w czesci . Po wejsciu w opcje i najechaniu na
dang planete laserem rysuje nam sie kreska wskazujgca na odlegtos¢ planety od Storica oraz pojawia
sie stosowna informacja o niej. Jesli dodatkowo potwierdzimy wybdr spustem, to mozemy przesungé
widok prezentowanych planet tak samo jak przy pomocy joysticka.

Mars
227,9 min km od $tonca

:'. Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat



Strona |19

Elementy interaktywne
W aplikacji niektdre elementy zostaty wyrdznione tak, aby podpowiedzieé uzytkownikowi, ze nalezy
wykonac jakie$ dziatanie.

Zasbb ma w menu przycisk Zobacz wiecej. Po kliknieciu w niego w jaskini podswietlajg
sie trzy formy krasowe — reprezentanci danego rodzaju nacieku jaskiniowego. Kiedy najedziemy

wskaznikiem na podswietlonego reprezentanta, pojawi sie jego nazwa, a gdy klikniemy w niego,
w jaskini pokazg sie wszystkie nacieki wybranego rodzaju.

Aby wytgczy¢ te podswietlenia, klikamy w strzatke powrotu w menu.

Po wejsciu do czesci w zasobie widac podswietlony,
migajacy element. Nalezy na niego najechac wskaznikiem i potwierdzi¢ wybdr spustem, a nastepnie
obserwowaé, co sie bedzie dziato.

g ] Empiriusz empiriusz.pl Ziemia i Wszechswiat
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Modele rakiety i kapsuty, ktérych uzyto w misji Stawosza Uznanskiego-Wisniewskiego, tez maja
delikatne wyrdznienie jako podpowied?, ze wymagajg od uzytkownika dziatania. W tym przypadku
nalezy najechaé na obiekt wskaznikiem, aby zaczety pojawiad sie szczegdtowe opisy i podziat obiektu
na elementy.

Rakieta Falcon 9

Informacje Drugi stopiefi rakiety:
Wysokos¢:

) . pojedynczy silnik Merlin Vacuum
Srednica:

Odtwarzanie filmoéw

Aplikacja zawiera filmy 360 oraz materiaty video.

Zastosowany player zawsze zawiera ikony: play/pauza, zacznij od poczatku.

W przypadku filméw 360 mamy dodatkowo strzatke — takg jak w menu po lewej stronie —
pozwalajgcy wyjs¢ z przestrzeni z filmem.

Jesli film ma angielskiego lektora, to pojawia sie mozliwo$¢ witgczenia lub wytaczenia napiséw
z ttumaczeniem na jezyk polski.

» ¢

Napisy

W przypadku standardowych filméw video istnieje rowniez mozliwosé wyswietlenia filmu w trybie
petnoekranowym. Stuzy do tego ikona po prawe;j stronie.
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Aby powrdci¢ do poprzedniego widoku ekranu, wybieramy ponownie te ikone.

Bezpieczenstwo

Aplikacja pozwala zanurzy¢ sie w Swiecie wirtualnym i doswiadczy¢ duzej ilosci bodZzcéw. Dla oséb,
ktére mogg zle reagowac na efekty wizualne lub kompozycje obrazéw, przygotowane zostaty plansze
z ostrzezeniami oraz pola wyboru, ktdore dajg mozliwo$é wytgczenia niektérych efektow.

Ostrzezenie

Miejsca z efektami wzmacniajgcymi odbiér w aplikacji zostaty oznaczone ikong Ostrzezenie. Napis
znajduje sie pod menu na dole po lewej stronie, zawsze w przestrzeni, gdzie takie efekty moga
wystgpié.

A Ostrzezenie Efekty swietine .

Wskazujgc go laserem i potwierdzajgc wybdr spustem, pojawi nam sie plansza z podpowiedzig, na co
nalezy zwrdci¢ uwage i jak korzystac z danej przestrzeni, aby zminimalizowaé niepozgdane efekty.
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U osoby wrailiwej'na bodzce wizualne ponizsze efekty
moga powodowac dyskomfort:

5 Wejscie w kotko teleportu powoduje przeniesienie
w inng przestrzen.

», Teleporty 360 zawieraja filmy lub zdjecia z efektami
wizualnymi i dZwiekowymi.

, W poblizu Storica widoczne s3 intensywne rozbtyski.

Warto pamigtac:

. 0dznacz opcje Efekty swietine, aby ztagodzic
odczucia Zwiazane ze zmiang otoczenia.

Efekty Swietlne i efekty przejscia

W wybranych zasobach np. lub istnieje mozliwos¢ wyfaczenia
bodzcéw wizualnych, ktére moga powodowaé dyskomfort.

Tam, gdzie takie efekty istniejg i mozna je wytgczy¢, pojawia sie na dole z lewej strony pole wyboru
Efekty Swietlne lub Efekty przejscia. Zaznaczone pole méwi o tym, ze efekty sg wigczone. Gdy chcemy
z nich zrezygnowaé, odznaczamy to pole (najechanie wskaznikiem i wcisniecie spustu).

A Ostrzezenie Efekty przejscia .

Gdy przejdziemy do innej przestrzeni i potem wrdcimy, to ustawienia zostajg zachowane.
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Dwie wersje aplikacji

Aplikacja wystepuje w dwdch wersjach: Ziemia i Wszechswiat oraz Ziemia i Wszechswiat GEE

Ziemia i Wszechswiat IIE zostata wzbogacona o dodatkowe moduty i funkcjonalnosci, stanowi
rozszerzenie aplikacji Ziemia i Wszechswiat.

Rodzaj zakupionej wersji mozna sprawdzi¢ na ekranie startowym — podstawowa wersja nie ma

znacznika IIE przy nazwie aplikacji:

era VULCAN .

@ Empiriusz

Ziemia i Wszechswiat

3 trademark of Spic Games, Inc

Empir ;
’ 2025, Lpic Games, Inc. All rights reservad

in the Uniled St

© Copyright Nowa Era Sp. z 0.0. 2025 A Ostrzezenie @ Pokaz opcje sterowania

Ikona (PRO oznacza tresci dostepne wytacznie w wersji aplikacji
Ziemia i Wszechswiat IIE
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Zasoby niedostepne w tej wersji aplikacji s3 oznaczone w menu za pomocg ikonki IIE - nie mozna
w nie wejsé.

- poréwnania — modele

poréwnanie wielkoscl

Porownanie odlegtoscl

2 PRO
Liczba ksieZycow

Jesli jakas funkcjonalnosé jest niedostepna, to jest wyraznie oznaczona EEE Po najechaniu na nig
wskaznikiem i potwierdzeniu spustem nic sie nie dzieje.

Przenies
blizej Stonca
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